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En France, la robotique 
représente 150000 
emplois avec 30 % de 
croissance au cours des 
dix dernières années.

Robotique industrielle
65%

Robotique de service 
professionnel

23%

Robotique personnelle
12%

Un  marché 
mondial de la 
robotique
à 20 Milliard 
d’Euros en 2020.

La France est le 5°
exportateur de robots 
au monde.

Un constat …
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1. Caractéristiques d’un challenge robotique.

2. Quels apprentissages favorisent ces challenges ?

3. Comment susciter l’envie d’apprendre ?

4. Comment soutenir ces dynamiques ?

5. Quels sont les freins/leviers à travailler ?

Plan de l’exposé



#RNRE20

Au collège : 
• Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions 
et leurs constitutions ; 
• Écrire, mettre au point et exécuter un programme ; 
• Concevoir et produire tout ou partie d’un objet technique 
en équipe pour répondre à un besoin 

Au lycée :
• Sciences Numérique et Technologie
• Numérique et Sciences Informatique

Pédagogie inversée, 

Pédagogie partagée, 

Pédagogie active

Démarche de projet, 

Démarche d’investigation

Démarche de résolution de problème

Que disent les programmes scolaires ?
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Robot : système mécatronique capable de réaliser des tâches 
complexes de façon autonome, prenant en compte son 
environnement. 

3 mots-clés principaux : 
• Ludique ;
• Scientifique ;
• Technologique. 

STEMUsine 4.0

1/5 Caractéristiques d’un challenge robotique.
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Enjeu de l’école du socle : 
Devenir à l’issue de la scolarité obligatoire un acteur 
éclairé et responsable de l’usage des technologies et des
enjeux éthiques associés 

Favoriser l’émergence de comportements essentiels
• Le travail en équipe dans un esprit ludique ;
• Le respect d’un contrat ;
• L’utilisation de démarche de créativité ;
• L’approche progressive et itérative ;
• La prise de décision multicritères.

2/5 – Pour quels apprentissages ?
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Des compétences comportementales

• Empathie
• Écoute
• Communication
• Courage
• Collaboration
• Curiosité

2/5 – Pour quels apprentissages ?
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Participer à des 
compétitions robotique

Multiplier les mises en situation

Confronter les élèves à vivre en groupe des situations 
nouvelles

Donner confiance à l’élève

Favoriser une meilleure 
estime de soi

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Passer par le ludique  
≠ 

Notion de travail

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Passer par la manipulation 
≠

Abstraction

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Favoriser la réussite 
≠

Échec ou la difficulté

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Faire émerger des émotions
≠

Enseignement déshumanisé

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Faire des projets 
≠

Décontextualiser

3/5 – Susciter l’envie d’apprendre
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Soutenir les actions qui favorisent l’apprentissage des 
compétences scientifiques, technologiques et comportementales :

Ø Connecter les acteurs entre eux ;
Ø Connecter les compétitions robotiques aux espaces Makers ;
Ø Ouvrir aux disciplines ≠ STEM ;
Ø Impliquer les collectivités.

4/5 – Soutenir ces dynamiques ?
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Ø Former les enseignants aux approches pédagogiques 
Ø de la voie technologique ;
Ø Inciter les enseignants à passer à une pédagogie active 

qui intègre le numérique ;
Ø Inciter les équipes à dépasser les stéréotypes.

5/5 – Des freins et des leviers.
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Les compétitions robotiques :
• Un levier puissant pour développer l’envie d’apprendre et 

une meilleure estime de soi ;
• L’offre est multiple ;
• Les compétitions ouvrent des portes sur le secteur 

industriel et le milieu de la recherche ;

Conclusion
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Robocup 2020 24th International 
Competition & Symposium 
June 23rd to 29th 2020 Bordeaux


