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Apprendre a coder pour faire des objets connectés pour le sport,
en réseau.

Les Classes Culturelles Numériques sont un projet collaboratif et pédagogique, chaque CCN permet a plusieurs classes de
colléges ou d’écoles de travailler en réseau (10 colleges) avec un intervenant scientifique ou artistique. Articulant travail
en ligne et rencontres physiques, les CCN favorisent l'interdisciplinarité, le développement d’une culture numérique
éducative et I'ouverture de I’école a son territoire.

Imaginé par Erasme en 2003, le dispositif des Classes culturelles numériques est programmé et animé depuis 2004. Entre
2015 et 2019, 7160 collégiens et écoliers y ont participé.

Le projet code.laclasse.com accueil en résidence sur I'ENT un codeur créatif, Sébastien Albert. Le projet consiste a mener
un projet de code créatif dans sa classe avec ce développeur professionnel, créer des dispositifs interactifs qui seront
utilisés avec le professeur d’EPS. Les éleves vont apprendre a faire fonctionner des cartes Micro:bit et fabriquer des objets
connectés pour le sport. Au programme des ballons qui parlent, des paniers de basket qui remplacent les arbitres et plein
d’autres inventions complétement folles.

Disciplines : mathématiques, technologie, EPS, documentaliste
Niveaux de classes : du CM a la 3eme

Partenaire : ENSS

REFERENCES BIBLIOGRAPHIQUES

https://www.erasme.org/Classes-Culturelles-Numeriques-2019-2020
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