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Programme
12h10 - 12h45

code.laclasse.com : une Classe culturelle numérique intégrée
d l'espace numérique de travail Laclasse.com

o Patrick VINCENT : Erasme / Métropole de Lyon (10 minutes)

Déroulé de année et témoignage pédagogique

o Lionel BOSSY : Professeur REP+ Maitrise de la langue (10 minutes)
Discussion

o 10 mins




Classes Culturelles Numeriques

Répartition par thématique sur le territoire, 2017-2018

Une classe culturelle numérique est un projet collaboratif
permettant a plusieurs classes de colléges ou d'écoles
de travailler en réseau avec un intervenant scientifique ou
artistique et une structure associee.

Articulant travail en ligne et rencontres physiques, elle
favorise linterdisciplinarité, le développement d'usages
numeriques éducatifs et louverture de l'école a son territoire.
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Appuyées sur laclasse.com

ENT des colleges et écoles de la métropole

e Développer les usages collaboratifs

e Travailler entre établissements par le
numeérique

e Faire évoluer les fonctionnalités
autour des ressources mutualisées et
de I'expérimentation d'usages

106 écoles
et colleges

85% des
colleges
publics

40

clics/mois/ 17 000
DEISONNE Utilisateurs

@ laclasse.com

Faciliter I'administration pour I'envoi . .
. N Suivre les éléves ayant be:
d'informations en masse B -
R d'une attention particuli
Communiquer gréce a son
adresse personnellede . 0 o L. ..
messagerie laclasse.com Org |
. travail scolaire en
com | ligne. Accéder au
© oo \ ! o ;
et - " planning et aux

contenus fournis par
I'enseignant

. ) i Accéder aux ressources de
Partager des informations I'¢tablissement (manuels et
avec les utilisateurs sites ressources...)
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1. Des artistes et des scientifiques entrent dans laclasse.com

start slideshow
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Dans Jes doux cas les S0ns Sont envegisirés el modifids par 'ordnateur. Des bruits de La vie de Lous les jours som utiisés
on pourrat méme dire que la musique nait du brult, Dans les deux cas il Ny a pas de dialogue entre les personnages. Dans
les deux cas c'est l'angoisse qui est mise en soéne mais de fagen complétement dilférente : dans le premier cas o'est de

la violence agressive ot dans le second cas c'est de la foke

03'1 De mage au texte - entrer en lecture par Fécrre

Oui, ta musique nait « L'on peut faire de la musique avec des sons non instrumentaux, car les mémes
caracténistiques sont | 1 Jur. timbre, tessiture, nuance...et la compostion se consirud de la méme maniére
tension/détente, © omme, climax

Aogardre 3 ¢ 20

=

4. Les spécialistes et les classes discutent en ligne

stop slideshow
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5. Les participants se rencontrent en classe

stop siideshow
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6. L'espace de publication vit en ligne pendant un an animé par tous ses acteurs

stop slideshow
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Image 7 of 8

7. L'ensemble des classes se rencontrent lors d'un événement public

stop slideshow




code.laclasse.com accueille en residence

Sébastien Albert

Développeur créatif

Sébastien Albert est un codeur créatif, fondateur du studio de création numérique STUDIO
ALBERT. L'activité du studio est d'assister artistes et directeurs artistiques a gjouter la
technologie a leurs ceuvres.

Tous les projets deviennent alors terrains d'expérimentation et de collaboration.

Compétent dans des domaines aussi variés que I'électronique, les objets connectés, la réalité
mixte, les réalisations du Studio Albert rendent le public acteur des ceuvres, et la technologie
devient source d'inspiration.

@ laclasse.com LAlER GRANDLYON






liste des colleges

REP / NB de
TYPE ETS NOM VILLE REP+ CLASSES CLASSE DISCIPLINE ENSEIGNANT
Francais Claude ARNAC
College public Laurent Mourguet ECULLY 1 6eme $PS y SymebeLET
echnologie ?
Documentation Béatrice SEIGNEUR
; ; ’ Professeur des écoles | Bertrand SUATTON
Ecale publique aatie e CORBAS] 2 G2 Professeur des écoles | Pauline HUMBERT
Professeur des écoles | Florent QUERINI
Ecole publique Ecole Parmentier |SAINT FONS 1 CM2 Professeur des écoles
(ref REP - clg Alain) [Lionel BOSSY
4éme 5 Technologie Ouissem MOUSSI
Collége public Colette SAINT PRIEST |REP 1 (a confirmer) Mathématiques Adrien SCOZZARI
EPS Aline FLORIT
Collége public Alain SAINT FONS 1 5éme 5 Mathématiques Cyrille MARTIN




code.laclasse.com
code créatif




code.laclasse.com
3éme edition

Education
‘ Physique

o

Créativité
collective

Mix des
pratiques




Déroulé de I'année et contenu
des consignes

Consignes :

|. Starter
Il. Storyboard
[Il.  Créer du code
V. Crash test
V. Run final et Documentation

Livrables :

e Un fichier .hex
e Le micro:bits en situation (photos, films, textes)



Consigne 1 :
starter

Contenu énonce :

e Distribution d’'un panel d’exercices types (10
épreuves type / tutos)
e Définition des 3 grands parties du projet
o Code, Intégrat. : mettre en oeuvre
o  Doc. : ttmoigner de la mise en oeuvre et de
I'intention

Obijectifs

e Faire connaissance avec l'outil
e Jauger la capacité de production de la classe
e Reépartir les réles

Livrable

e X projets micro:bits

o
o

Fichier hex
mise en situation (doc + photos ou vidéo
embeddée)
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nitropers  INNOVaNt 2015

C'est parti ! (#onprendnotretemps)

ECOLE JEAN GUEHENNO (SAINT-FONS)
30 NOVEMBRE 2018

T—
Say
RN NN RN N Clestparti! Bonjour !
{#onprendnotretemps) Ici & St Fons nous aimons prendre notre temps... Alors on a beaucoup étudié
cette drole de petite carte au nom bizarre avant de venir vous en parlerici !

vant de manipuler directement la carte, nous avons écrit Td
sur du vrai papier !) nos idées pour la faire fonctionner : que va-t-il Spasser
quand on appuie sur le bouton A? quand on secoue ? quand onincline 7.2
Nous avons découvert les LED, les émoticones...

Aprés |e texte nous avons commencé la manipulation, avec des "blocs” de
programmation en version plastifiée ; puis nous sommes enfin passés sur les
ordinateurs et les tablettes pour programmer et tester sur les cartes.

La semaine derniére, nous avons fait I'inverse : nous sommes partis des cartes
déja chargées avec un programme (inventé par nos enseignants), nous les
avons testées et nous avons essayé de comprendre ce qu'elles faisaient, pyk
nous avons tenté de reproduire le programme.
as facile, puisqu'il s'agissait d'un programme qui mesurait |3 te
qui affichaiteasmiley (content/pas content) s'il faizaitchaud/froid.

Nous commengons & réfléchir sérieusement 3 des épreuves sportives avec les
micro-bits, 3 suivre...

"Jaime bien travailler sur ce projet et je suis pressé de rencontrer Sébastiene
les 6émes"

"Le projet code est amusant, ¢a fait des smileys et de la musique”

"Jaime bien ce projet car on peut aussi le faire 3 la maison, on peut créer ala
maison et montrer ensuite 3 'école, bravo !"

"Jai aimé, super super aimé !"

“Le projet microbit c'est trop bien, si on cherche bien c'est facile et en plus on
est en groupe donc on peut se dire nos idées..."
Ressources Actualités "J'aime bien parce qu'on peut s'amuser”

Classes
- " . ] d d Y faut étre intelligent pour faire microbit, c'est trop bien on s'amuse,
E z E 4 z E E E . Nouveau document de Collége Alain (Saint-Fons)26 mai 201 Séhas
u ‘ s

Timeline Consignes




-> Production d’écrits (intentions)

-> Traduction de l'intention : programmation “sur
papier’

-> Essais sur informatique [tablette, PC] :
visualisation du résultat en ligne

-> Passage sur carte micro-bits : validation definitive



D) micro:bit

o« Partager

Entrées

Entrées
*e plus
Musique

lorsque secouer v

LED

Radio

Logique
Variables
bouton A w est pressé

I v Avancé broche PO w est pressée

accélération (mg) x »

niveau d’intensité lumineuse

& Télécharger Sans titre

lorsque le bouton A » est pressé

Boucles lorsque la broche PO v est activée

e

m Microsoft

au démarrage









Consigne 2 :
Cahier des charges

Contenu énoncé

e  Définition d’un story board : une Bande dessinée qui
décrit le scénario de I'épreuve

e La consigne 1 est une source d’inspiration (Ex :
mélanger 2 épreuves)

Objectifs

e Ce storyboard deviendra la base du projet tout au
long de I'lannée

e Laclasse choisit une idée d’épreuve sportive et
connectée

Livrable

e  Storyboard d’intention
e 1 carte/ plan du stand de I'épreuve
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Consigne 3 :
1er proto : Code

Contenu énoncé

e Eléments d’algorithmie
e Conception étape par étape

Livrable

e  Projet micro::bits téléchargé (Code)
e Mise en situation (Design)

Obiectifs = sur le site (Doc)

e Code, Intégration : 1er proto =>
o  Quelle faisablilité ?
o Difficulté ? => Changements ?




Consigne 3

SEBASTIEN ALBERT
9 JANVIER 2019

Bonjour a tous,

Merci a ceux qui ont commencé 3 poster leur storyboard.
La phase de conception et d'idéation est suffisament compléte. maintenantonyva!

Nous allons utiliser une maniére de faire, dite itérative.
Les étapes suivantes, les consignes 3, 4 et 5 seront des étapes de production. chacune va devoir aboutir 3 une version du projet.

Chaque version est essayé et critiqué. Puis sur la base de ces critiques le projet est amélioré.

-




Consigne 4
Crash test

Enonceé :

e Notions de construction
e (Qu’estce qu'un Crash test ?

Objectifs :

e Jouer la scéne finale telle qu’imaginée (extérieur,
“mains innocentes”, public)
e Noter le déroulement, les critiques au fur et a mesure
(Doc)
e Aprés le crash test :
o L’épreuve sportive est elle opérationelle,
utilisable ? Que manque t’il ?
o  Ou se situe le résultat / idée de départ ?

Livrable :

Construction aboutie (Design)
Code fonctionnel (Code)
Résultats crash test (Doc)

Projet micro::bits téléchargé (Code) = sur le site
(Doc)
Fourniture de schémas (Design) = sur le site (Doc)







Consigne 5 :
Run final

] ] Livrable
Contenu énonce :

e Documentation technique (Code, schémas)

e Préparer le rendu final (Instructions, docs du projet compléte a jour
techniques a jour) e Instructions, Manuel pour les futurs
e Mettre en oeuvre les conclusions du test de la participants
consigne 4 (Dev / Design) e Décrire I'intention (Pourquoi cette épreuve ?)

aux futurs participants




Ecrit
les regles du jeu, les consignes et instructions
d'utilisation de la micro-carte, les affichages...
les echanges avec les autres classes

Oral / Vivre ensemble
avant: accueillir, expliquer la regle du jeu, donner les
Instructions
pendant: animer, réguler, arbitrer
apres: annoncer les resultats, remercier!



Contenu Visites

o 1 visite pendant la consigne 2
m Faire connaissance
m Aider a la rédaction du storyboard
m Homogénéiser le travail des classes entre elles, faire la liaison

o 1 visite pendant la consigne 4
m \Voir la phase de tests
m Confronter le projet
m Aider, débloquer



Formation micro:bits

Outils en ligne :

O O O O

Développement
Supports pédagogiques
Communauté

Fichiers

e Pratique :

@)

©)
©)
©)
©)

Simulateur

Tutoriel 3 : Score
Tutoriel 4 : Chronométre
Tutoriel 5 : Radio
Partager un projet



Merci !

Patrick VINCENT : Erasme / Métropole de Lyon

Lionel BOSSY : Professeur REP+ Maitrise de la langue



Classes Culturelles Numériques

Répartition par thématigue sur le territoire, 2017-2018

Une classe culturelle numérique est un projet collaboratif
permettant a plusieurs classes de colléges ou d'écoles
de travailler en réseau avec un intervenant scientifique ou
artistique et une structure associée.

Articulant travail en ligne et rencontres physiques, elle
favorise linterdisciplinarité, le développement d'usages
numeriques éducatifs et l'ouverture de l'école a son territoire.
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2019-2020 « enscene.laclasse.com

Projet d'usage de I'ENT, alliant recherches
plastiques, écriture et mise en scéne autour des
canons de beauté.

Un projet ouvert & toutes les disciplines (lettres,
éducation aux médias, SVT, arts plastiques,
histoire, médecine scolaire...) et aux classes

de 4%/ 3t™e | e transport des éléves esta la
charge de I'établissement.

Closse
Culturelle
Numérique

inscription en ligne depuis la tuile
Classes Culturelles Numériques du site
rlaclasse.com

com

Déroulement de l'année :

pré-inscription en ligne Visites de la scénographe
dans les classes

Juillet

résultat de la sélection
des candidatures

Fin Juin de 10h 3 12h
Rencontre finale aux
Subsistance

1Sept. - oct.

formation Juillet

et lancement du projet Fin du projet

Projet de mise en scéne collaborative avec 10
classes de colléges de la Métropole de Lyon.

A partir de son spectacie en cours décriture, intitulé Simonetta,
Anne-Sophie Grac propose aux collégiens un parcaurs sensible
axé sur fanalyse des réseaux socioux, de lestime de soi. de lo
transformation du corps, en passant par la découverte et la
pratique des métiers de la scéne.

* Je souhaite omener les éliéves & se questionner sur les

représentations du corps dans ['histoire de Iart et dans notre

société actuelle, & travers lo fiction d'une jeune femme,

Simonetta, qui vit dans un univers virtuel "

Gréice & la technologie de la modélisation 3D, Simonetta va

sadresser aux éléves pour qu'is lui viennent en aide.

1Is auront pour mission de réveiller sa mémoire en écrivant son

histoire. et ainsi décourir ce qui lui est arrivé. lis rdaliseront aussi
[ qui g le

corps du et

Cette dcriture collective, & la fois poétique et plostique, prendra la

forme d'un cadavre exquis thédtral lors de la restitution finale

aux Subsistances.

Tout ou long de cette expérience, lo scénogrophe Anne-Sophie
Groc occompagne les classes en ligne sur laciasse.com. avec le
soutien technique du iobo NRV des Subsistonces. Les éléves
rencontreront égolement Noémie Rimbert, comedienne du
spectacle Simonetto.

Projet tOﬂ:u et réolisé en partenariot avec les Subsistances,
proposé par Erasme et financé par la Métropole de Lyon dans fe
codre de laccompagnement des usoges de [ENT (Espace
Numérique de Trovail) www laclgsse com

Formée & I'école du Thédtre National de Strasbourg, Anne-Sophie

Grac est scénographe et costumidre. En 2015, elle crée la compagnie KLAB, structure
offrant aux artistes issus de formations techniques la possibilité de se positionner en
tant que porteurs de projets. Elle met en scéne Le Roi Nu d'Evguéni Schwartz et co-met
en scéne la pitce Manyfreak’s Circus, écrite par Florian Choguart (2016). Actuellement,
elle trovaille & écriture de deux spectacles : Simonetta et Album de Famille.

won B Les Subsistances 1abo NRV

ANNE-SOPHIE GRAC
Scénographe Costumiére et Metteuse en scéne




Consigne 1
Tutoriel 1 : L'affichage

[ Appui sur A et B

Séquence animée

[

Niveau de difficullé
Code :

Design :

J




Consigne 1
Tutoriel 2 : Musique

[

Niveau de difficullé
Code :

Design :

J

fAppui sur B

Jouer Do ... Mi ... Sol ...

J

fppui sur A et B
Jouer une mélodie




Code :

[wweaudedztﬂicuué ]
(l)ezu'g.n:

Consigne 1
Tutoriel 3 : Comptage du score

fAppui sur B
Score B + 1

Remise a zéro

[ Appui sur A et B ]




Code :

[wweaudedztﬂicuué ]
(l)ezu'g.n:

Consigne 1
Tutoriel 4 : Chronomeétre

Affichage :
Clignote pendant le comptage
fffiche le tempa quand on arréle

le chrono

Démarrer|drréter

fippui sur A
le décomple




Consigne 1
Tutoriel 5 : Radio 1

'@deaameatelwoye
a lautre carte

fippui sur B
Affichage gwafe

[

Niveau de difficullé

Code :
Design :

]




Code :

[wweaudedztﬂicuué ]
(l)ezu'g.n:

Consigne 1
Tutoriel 6 : Garder I'equilibre

Tido 1] 2 : un seul axe
Tuto 2 | 2 : deux aves




[wweaudediﬂicuué ]
Code :
Design :

Consigne 1
Tutoriel 7 : Epreuve aléatoire

&n secouant la carte,

On affiche un icone aléaloire
qui délermine ['épreuve




Code :

[wweaudediﬂicuué ]
(Dezu'g'n:

Consigne 1
Tutoriel 8 : Saut de haie

[ [
e ' s
. . .
| I ! ' | |

Iﬂwln:]lllpl‘ll!;MIMIMI

Intégration du
micro:bit sur le
materiel




Consigne 1
Tutoriel 9 : Lumiere

[

Niveau de difficulté
Code :
Design :

J




Consigne 1
Tutoriel 10 : Boussole

[

Niveau de difficullé
Code :

Design :

J




Code :

[wweaudediﬂicuué ]
(Dezu'g.n:

Consigne 1
Tutoriel 10 : Boussole

\

La carte demande une séquence de calibrage ‘TILT TO
FILL THE SCREEN"

Pour utliser la boussole,

Il faut tourner la carte dans toutes les directions pour
remplir I'afficheur LED

Ensuite, la boussole fonctionnera /

\_




