
MTAT

Disciplines des 
enseignants 
concepteurs

Version 1
Sortie Archives/Mémorial classique

Version 2 
MTAT plateau

Version 2
Sortie musée avec tablettes

Version 3
Sortie musée avec ordiphones puis 

construction d'un musée virtuel

Prise de notes papier
Mise en forme des notes

(perte de temps)
Beaucoup de document à étudier

(lourdeur)

Concevoir un jeu sur 
situation complexe

Dimension sociale mal 
intégrée et très incomplète

Version 3

Version 1 
jeu sur les menus
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Impulsion de l'ife
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En jaune, liens avec l'IFE

séance plus dynamique
exploitation plus efficace

 production "ludique"
outil du quotidien
adapté à la tâche

Version 2 
MTAT tablette

Pas assez ludique
Pas assez complexe

Intégrer les
interfaces tactiles

Pas assez ludique
Visualisation difficile des 

supports

      
Disciplines principales sous-
jacentes dans le travail des 

élèves

Disciplines des 
enseignants 
concepteurs

champ des possibles, pratiques mutualisées
émergence d'une communauté de pratiques

formation mutuelle

 pap ier
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