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Jeux Epistémiques Numériques :
des jeux pour apprendre

Jeu Rearth
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Jeu d'aventure ou il
s'agit d’installer les
humains sur une exo-
planéte. A destination
des éléves de STI2D,
sur les thématiques de
la robotique, de la
physique et de
I’éco-conception.
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> Jeu

amusant : liberté encadrée par des
régles, I'échec est autorisé.
Motivant : sentiment d’efficacité,
autonomie et relations sociales.

> Epistémique

Intégrer dans le jeu les objectifs d’apprentissage

> Numeérique

Outils numériques pour collaborer.

Des jeux en réalité mixte pour des situations

proches du réel.

. Jeu Insectophagia

INSECTOPHAGIA

REGLES DU JEU

Jeu de role dans lequel
les lycéens collaborent
pour créer leur
entreprise d’élevage
d'insectes et imaginent
un produit pour
I'alimentation humaine
qui respecte le
développement
durable .

» Conception participative
13 enseignants de lycées et lycées agricoles
5 classes de 2nde, 1¢ére hac pro et BTS.
3 équipes de recherche
Ont participé a la conception des jeux.
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» Analyses multi-modales

Pour étudier ce qui se passe dans le jeu :
Dispositif de traces numériques
Dispositif d’enregistrement audio et vidéo
Traitement collaboratif des traces avec Trnasana
Entretiens et focus groupes

Ces éléments sont utilisés pour concevoir une
deuxieme version du jeu.
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