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Exemples d’utilisations de petites animations ou simulations par les élèves en 
physique et chimie 
 
Mots clefs : sciences physiques et chimiques, animations, simulation, ressources 
 
Atelier : contexte institutionnel ou mise en œuvre de la pluridisciplinarité 
/transdisciplinarité ou ressources et outils pour les élèves et les enseignants. 
 
 
Depuis quelques années, de nombreuses petites animations ou simulations ont été 

conçues. Généralement, l’utilisation qui en est faite (en classe entière, à l’aide d’un 
vidéoprojecteur) laisse peu de place à l’activité des élèves qui sont plutôt spectateurs et 
passifs. 
 
Quatre exemples d’activités basées sur des animations ou simulations sont présentés. Pour 

chacune d’elles, les élèves travaillent en petits groupes, autour d’un ordinateur, avec une 
tâche précise à accomplir.  
1/ La relativité du mouvement. L’animation permet de visualiser de très courts extraits vidéo 

où des voitures se déplacent, filmées avec des points de vue différents. L’activité 
proposée est une activité d’investigation. Les élèves doivent répondre à la question « Qui 
bouge ? ». 

2/ Identification d’une espèce chimique par chromatographie. L’animation, construite sous 
forme d’une enquête, doit permettre aux élèves d’identifier les colorants utilisés dans les 
enrobages de quelques bonbons. L’activité est, là encore, une activité d’investigation. Les 
élèves doivent mener l’enquête. 

3/ Le principe de l’inertie. Ici, le support est une simulation permettant de déplacer une 
capsule d’exploration dans l’espace. L’activité proposée et une activité de 
réinvestissement. Les élèves doivent argumenter sur la concordance entre les lois du 
cours et celles utilisées dans la simulation. 

4/ Mesure d’une distance à l’aide d’un sonar. Le support utilisé est une simulation d’un 
sonar embarqué sur un bateau d’exploration des fonds marins. L’activité proposée et une 
activité de réinvestissement. Les élèves doivent répondre aux questions posées dans la 
simulation. 

Ces exemples mettent en évidence qu’il est tout à fait possible d’utiliser les animations et 
simulations pour mettre les élèves en situation de réflexion active. 
 
Ils montrent par ailleurs plusieurs intérêts de l’utilisation de tels outils. 
L’aspect ludique, tout d’abord, est souvent un facteur supplémentaire de motivation. 
L’utilisation d’une animation/simulation permet de cibler le travail d’une compétence 

particulière (connaissances, capacités et/ou attitudes) lors d’un apprentissage complexe. 
La possibilité laissée à l’élève de répéter à volonté une action améliore l’apprentissage : 

meilleure appréhension de la structure de la compétence en cour d’acquisition et meilleur 
ancrage avec les compétences déjà acquises. 

 



Certaines animations permettent de faciliter le lien entre le réel et l’abstrait, entre le 
quotidien et les concepts… 
 
Mais cet éloge de l’utilisation de petites animations ou simulations ne doit pas masquer les 

difficultés liées à la pratique de telles activités. 
Le risque d’induire de fausses représentations (confusion entre l’animation et la réalité…) 

ne doit pas être négligé. Il ne faut, par ailleurs, pas perdre de vue le caractère expérimental 
de la démarche scientifique et ne pas remplacer, par facilité, une expérience par une 
simulation. 
Le caractère numérique du support (travail sur l’ordinateur) doit également être pris en 

compte. L’enseignant se doit de réfléchir à la tracer écrite du travail effectué (si elle est 
nécessaire) ainsi qu’à la façon d’articuler l’activité avec les autres phases de l’apprentissage. 
 
Pour conclure, on retiendra qu’il est tout à fait possible (et souhaitable) de faire utiliser les 

animations et simulations par les élèves afin de les mettre en situation de réflexion active. 
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