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A — Tests collectifs

A faire en quart de classe, soit 6 ou 7 éléves mapxi. Prévoir des séparateurs (livres) entre
les éleves ou un espace suffisant entre eux paier éwne influence par copie.
A faire si possible avec les 2 évaluateurs présamsmble.
- L’évaluateur 1 est face au groupe d’éleves et ddeseonsignes. Il peut utiliser un
des livrets éléves pour montrer aux éléeves comiadat
- L’évaluateur 2 surveille et peut aider les élevassda gestion matérielle du livret.

Matériel évaluateur :
- Chronometr& (pour le test de raisonnement non verbal)

Matériel éléve :
- Un livret individuel de recueil des réponses d&lé (version collective) pour chaque
éléve. C’est I'éleve qui écrit ses réponses.
- Un stylo bleu par éleve.

Avant d’accueillir les éleves, remplir la page dadg de chaque cahier. Pour cela, pour
chacun des groupes d’éleves, prendre note depgeémems et noms et les reporter sur la page
de garde.

A leur arrivée dans la salle, distribuer les ligret

1) Vocabulaire passif
(Un champ : « Score » sur 60)

a) Conditions de passation
Ce test explore la connaissance de 30 mots de wlagah Il est composé de trente bandes de
six images chacune. L'éleve doit trouver I'imagerespondant au mot dit a voix haute par
I'évaluateur parmi les 6 images figurant sur laden

b) Matériel
- Eléves : 15 pages du livret éléve contenant ai@@ubandes, soit 30 bandes numérotées de
1 a 30, avec sur chacune d'elles 6 images.
- Evaluateur : la liste des 30 mots dans l'ordrsutcession fixé par les bandes.

c) Consigne pour I'essai
Faire ouvrir le livret éleve a la premiere pagéekle disposer en mode « paysage ».
Dire : « Je voudrais savoir si vous connaissez certaingsn®ous voyez, icijmontrer la
bande composée de six dessiils),a plusieurs dessins. Je dis le mot "HIVER" ous allez
chercher le dessin qui représente le mieux le métlVER". Vous I'avez trouve ? Oui ?
Alors, faites un petit rond sur de ce dessin. »

Vérifier que tous les éléves ont trouvé le bon iess qu’ils ont tracé le petit rond au bon
endroit.

Si un éléve se trompe, direnen, ce n'est pas ¢a I'hiver, I'hiver, c’est gaet donner la
bonne réponse en montrant le dessirfais un petit rond sur I'image de I'hiver »Ne pas
hésiter a leur montrer comment tracer ce premigd Bur votre propre livret.

Apres cet essai, ne plus aider les éléves.



d) Consigne
Enoncer un & un les mots en désignant la bandewoée (haut ou bas).
Vérifier, avant de donner un mot, que les enfantatpnt du doigt la bonne série d'images.
Les éleves tournent les pages eux-mémes. Lessildesoin (évaluateur 2).

« Je dis le mot "XXX", vous allez chercher le dessjui représente le mot "XXX". Vous
'avez trouvé ? Oui ? Alors faites un petit rondrsie dessin qui représente le mot XXX. »
Cette consigne sera donnée pour les premiers Mots pouvez ensuite donner directement
les mots pour les bandes qui suivent, sauf demaadke part d’un éléve.

Bien attendre que tout le groupe ait entouré urageravant de passer au mot suivant.

[1. Hiver], (tourner) 11. courir, (bas) (tourner) 21. vautour, (bas) (tourner)
2. travalller, (haut) 12. chateau, (haut) 22. jonquille, (haut)

3. clou, (bas) (tourner) 13. bailler, (bas) (tourner)  23. librairie, (bas) (tourner)
4. offrir, (haut) 14. coquillage (haut) 24. récolter, (haut)

5. lettre, (bas) (tourner) 15. potage, (bas) (tourner) 25. poutre, (bas) (tourner)

6. rire, (haut) 16. éclabousser, (haut) 26. averse, (haut)

7. ane, (bas) (tourner) 17. gravier, (bas) (tourner) 27. diligence, (bas) (tourner)
8. scier, (haut) 18. canif, (haut) 28. flacon, (haut)

9. creuser, (bas) (tourner)  19. ficeler, (bas) (tourner)  29. chaudron, (bas) (tourner)
10. s’éveiller, (haut) 20. briser, (haut) 30. borne, (haut)

Remarque : si I'éleve persévere a choisir un degsiroccupe la méme place dans plusieurs
bandes successives, I'évaluateur 2 doit intervemidisant €ais bien attention — Regarde
tous les dessins avant de choisi.

e) Cotation

Exemple : Hiver »

Pour chaque mot, compter :
- 2 points si I'éleve désigne I'image correspondantchiffre en gras (I'imagé pour
I'hiver) ;
- 1 point pour I'image correspondante au chiffre gmd (I'image_6 pour I'hiver) ;
- 0 point pour toutes les autres propositions.

Coter directement sur le livret puis reporter lerscsur le site Web.
Noter lescore sur 60

Remarque : pour ce test, I'essai est comptabiligs ¢k score total.



[1. Hiver] 123456 17. gravier, 13456
2. travailler, 12356 18. canif, 123456
3. clou, 123456 19. ficeler 183456
4., offrir, 123456 20. briser, 13456
5. lettre, 13456 21. vautour P3456
6. rire, 12356 22. jonquille 123456
7. ane, 12346 23. librairie, 123456
8. scier, 23456 24. récolter, 12386
9. creuser, 12356 25. poutre 12346
10. s’éveiller, 123586 26. averse, 12456
11. courir, 123456 27. diligence 3456
12. chateau, 123466 28. flacon, 123586
13. bailler, 12346 29. chaudron, 12346
14. coquillage 12346 30. borne. 212346
15. potage, 132456

16. éclabousser, 123456

2) Compréhension de phrases (oral)

(Un champ : « Score » sur 25)

Ce test évalue la compréhension d’énoncés de hiiaest composé de 2 exemples suivis de
25 items.

a) Essais
Faites ouvrir le livret a la premiére page (pag@ssamage) de ['évaluation de la
compréhension de phrases.

Consigne pour I'évaluateur

L’évaluateur lit & un rythme normal (pas trop ragmuent) chague énoncé en articulant
correctement, avec une intonation non marquée.

La feuille de dessin n'est sous les yeux de I'élguiine fois I'énoncé lu. De maniere
générale, les énoncés ne doivent pas étre rép@idss'il y a eu du bruit ou si I'on constate
une distraction évidente de I'éleve.

Si un éleve demande de répéter un énonce, ort la faiemiére fois mais on lui rappelle qu'il
doit faire tres attention et qu'on ne répeteral@asochaine fois.

Ne pas donner de feed-back sur le caractére cauandn de la réponse, sauf pour les essais.

Consigne pour les éleves.

Dire : « Ecoutez bien ce que je vais lire : vousvtez choisir ensuite parmi 4 images celle
qui correspond le mieux a ce que je viens de llidaut faire tres attention a ce que je dis,
bien le garder dans votre téte. Aprés seulementisveourrez choisir un dessin sur la feuille
gue vous aurez sous les yeux.

« Attention, ne soyez pas surpris, vous pouvez vhisigurs fois les mémes images



Lire la premiére phrase aux éleves.

Dire : « La fille est assise sur la table ».

Dire : « Tournez la page ».

Dire : « Regardez les 4 images. Quand vous avez troav@ohne image, faites un petit
rond sur I'image choisie ».

Ne pas hésiter a leur montrer comment tracer amipregond sur votre propre livret éleve.
Remarque : il est importamue les éléves entendent la phrase avant de regardes
images donc avant de tourner la page.

(g )

Procéder de la méme maniére avec® 2ssai.

« Je vais vous dire une nouvelle phrase.
«Non seulement la fille est assise mais le chat auss
«Tournez la page>. «<Regardez les 4 images et faites un rond sur 'imateisie.»

Une fois les réponses fournies par les élédies,« Regardez-moi. On continue.

b) Consigne

Lire 'une aprés l'autre les 25 phrases du test.
Apres chaque phrasdire : « quand vous avez trouve la bonne image, faitespetit rond
dessus ».

Puis,« Regardez-moi. On continue ».



Corrigé

D1 |[p2 |[D3 [ D4
ESSAI Réponses correctes
La fille est assise sur la table 4
Non seulement la fille est assise mais le chasiaus 2
TEST
1 La fille pousse le cheval 4
2 Le gargon poursuit le mouton 3
3 L'homme poursuit le chien 2
4 La vache pousse la dame 4
5 La fille poursuit le cheval | 3
6 lIs sont assis sur la table 4
7 La vache les regarde 2
8 lls sont en train de sauter par-dessus le mur 2
9 L'éléphant les porte 1
10 Ni le chien ni la balle ne sont gris 1
11 Le crayon n'est ni long ni gris 4
12 Ni le garcon ni le cheval ne courent 2
13 Le gargon n'a ni chapeau ni chaussures 2
14 La tasse est devant la boite 1
15 Le crayon est derriére la boite 1
16 Le cercle est dans I'étoile 2
17 Le couteau est sur la chaussure 4
18 Le crayon qui est sur le livre est gris 2
19 La fille poursuit le chien qui saute 2
20 Le carré qui est dans I'étoile est gris 3 |
21 Le chien poursuit le cheval qui se retourne 1 |
22 La fille est poussée par le cheval 3
23 Le gargon est poursuivi par le mouton 2
24 L'homme est poursuivi par le chien 3
25 La dame est poussée par la vache 4

c) Cotation
Le numéro noté en face de chaque phrase dansiéauadi-dessus est celui qui correspond a
I'image correcte (par exemple, images 4 et 2 pesideux essais).
Compter 1 point pour chaque réponse correcte.
Noter le score sur 25 sur le livret pour le reposte le site Web.



3) Raisonnement non verbal(®
(Deux champs : « Score » sur 12, « Temps » en minutes + possibilité de noter NF comme « non
fini »)

a) Conditions de passation
Cette épreuve est composee de 3 items d’entrainefercadrés en rouge) et de 12 items
individuels (encadrés en bleu).

b) Matériel évaluateur
Chronometre® (pour partie bleue). Un exemplaire du livret élpeeir montrer au groupe.

c) Matériel éleve n tt 1t
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d) Consignes: partie rouge (entrainement)
Dire : « Nous allons regarder des planches de dessin;iDehaque dessin, il manque un
morceau que vous devez trouver. Pour s’entrainer,va d'abord s'occuper des planches de
dessins qui sont entourées de rouge »

EX 1.

Dire : « Dans la premiére case, il y a un grand carré gaiau milieu, comme celui-ci
(montrer) Dans ce grand carré rouge, il mangue un morceau,i @st en blanc comme c¢a
(montrer) Mettez votre doigt sur le grand carré rouge aveaiorceau qui manque »

(Vérifier que tous les éléves le font ; au besmpyendre les explications).

Dire : « Il faut chercher le morceau qui manque. Regardes 5 petits carrés. Essayez de
trouver celui qui pourrait aller a la place du moeau qui manque. Et mettez un doigt
dessus. Regardez-les bien tous avant de choisir »

(Laisser un temps suffisant ; vérifier que les etdahoisissent une des 5 propositions).

Dire : « Maintenant, vous allez entourer avec un ronddessin que vous avez choisi et qui
va a la place du petit carré blanc. »



Quand tous les éleves ont entouré le dessin clagisiter :

« |l faut faire tres attention ; le grand carré esbuge, vous devez trouver le morceau qui
mangue dans le grand carré rouge et I'entourer awat rond. Si vous vous trompez, il faut
barrer avec une croix et entourer la bonne réporsec un rond »

Donner la bonne réponse. L'évaluateur 2 aide afeection des é€léves sur le livret si besoin.
Présenter ensuite les deux autres planches de& pfentrainement.
Il faut rappeler qu'elles sont entourées de rouge.

EX 2
Dire : « Il y a quatre petits carrés qui vont ensembleiletnanque quelque chose dans le

carré qui est blanc. En bas, il y a cinq carrés.un d'eux va a la place du carré blanc : il
faut le trouver et I'entourer. »

Dire : «Ici, en haut (montre, il y a un baton noir avec un rond bleu au-desst en bas
c'est pareil ; 14, en haut, il y a un baton noir @¢ un triangle bleu hontres), qu'est-ce qui
mangue ici ontrel) ? Laisser un temps pour répond®. vous vous étes trompés, vous
barrez et vous entourez la bonne réponse. »

EX 3
Dire : « La aussi, il y a quatre petits carrés qui vomisemble et il manque quelque chose

dans le carré qui est blanc. En bas, il y a cingriggs. L'un d'eux va a la place du carré
blanc : il faut le trouver et I'entourer. »

Dire : « Ici, en haut (montrey il y a un baton rouge avec un rond rouge au-desset en
bas c'est pareil, mais avec un rond rouge en desspla, en haut, il y a un baton bleu avec
un rond bleu au-dessusnfontrel, qu'est-ce qui manque icinfontre) ? Si vous vous étes
trompés, vous barrez et vous entourez la bonne ngpo»

e) Consignes: partie bleue @

La phase d'évaluation proprement dite, qui se na@@ux matrices entourées de bleu, sera
introduite de la fagon suivante :

Dire : « A partir de maintenant, vous allez travailler ub seuls. Vous avez plusieurs
planches entourées de bleu comme gaofitrel). Vous allez regarder chaque dessin et
chercher le morceau qui manque, a la place du cabl@nc. Quand vous l'avez trouvé, vous
I'entourez, et vous passez au suivant. Moi, je neaidplus rien : vous travaillez tout
seuls. Quand vous avez fini, vous levez le doigirgpie je note que vous avez fini. »

Des que les éleves ont commenceé, déclencher |eaimetre>. Au fur et a mesure que les
éléves se signalent, noter le temps de passationmiautes, en arrondissant a l'unité
supérieure ou inférieure. (Evaluateur 2) (A noterls fichier éléve)

On arrétera I'épreuvau bout de dix minutes au maximum, en notant « Npowr « Non
Fini ») a la place du temps de passation.



Noter sur les livrets éleves les besoins et/ou deesm d’aide importants. Attention,
I'évaluateur ne fournira aucune aide ou explicatsoipplémentaire a I'éleve, méme s'il le
demande.

f) Cotation
Lorsque les éléves se sont auto-corrigés, on tetpeur le calcul du score, leur deuxieme
réponse.
Les réponses correctes sont fournies dans le detwhdessous (document en noir et blanc).
Elles sont signalées par un carré de contour noir.

Le score est calculé pour la deuxieme partie geeiése en attribuant 1 point a chaque
réponse correcte, y compris si c'est le résultatedauto-correction spontanée.

Noter aussi le temps de passation en minutesiféotids 10 minutes ou nombre de minutes si
inférieur), ou «NF» (non fini) le cas échéant.



B- Tests individuels — Bloc A

Matériel évaluateur :
- Dictaphone numérique (ou téléphone, ordinateur..ecdes trois fichiers enregistrés
des textes du test « Compréhension de textes wofprée lire les textes en cas de
panne).

Matériel éléve :
- Livret individuel de recueil des réponses de I'élevwersion A. C’est I'évaluateur qui
note les réponses de I'éleve.
- Une feuille blanche (pour le test d’écriture).

Remplir la page de garde du livret.
4) Compréhension de textes (oral)

(3 champs : Champ 1 « Texte 1 », score sur 5 ; Champ 2 « Texte 2 », score sur 5 ; Champ 3 « Texte
3 », score sur 5)

a) Conditions de passation et consigne
Pour expliquer a I'éléevelire : « Tu vas entendre une histoire lue par un monsieur faut
essayer de bien la comprendre parce qu'ensuiteejpdserai des questions. Il faudra que tu
répondes pour que je sache ce que tu as bien cosngeil'histoire. »

Enclencher le dictaphone ou l'ordinateur (enregisgnt numérique) pour faire écouter
chaque texte une fois.

Poser les questions apres chaque texte et notezpl@sses sur le livret de I'éléve.

b) Textes et questions

Texte 1

Anatole
Le chien Anatole habite chez ses maitres, dangtaragle maison, fermée par une grille.
Chaque matin, il attend le voisin qui sort de clueet lui donne des friandises : un morceau
de sucre, ou un 0s, ou quelques délicieuses cteguet
Mais le voisin a déménagé hier, et aujourd'huitad@snouveau voisin qui sort de la maison.
Anatole s’avance vers lui pour réclamer sa friamdisnais le nouveau voisin ne comprend
pas ! Alors Anatole aboie tres fort.
Le nouveau voisin a peur, et s'enfuit sur son vélo.
Anatole est étonné, il ne comprend pas lui non blus

(A partir d’une idée originale de J. Mesnager)

Question 1 :Qui est Anatole ? Un chien, un enfant, un chatplsin ?
Question 2 :Pourquoi a la fin de 'histoire Anatole se met-dldoyer ?
Question 3 :Pourquoi le nouveau voisin a-t-il peur ?

Question 4 :Le nouveau voisin a-t-il raison d’avoir peur ? Rpoi ?
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Dire : « Voici une autre histoire»

Texte 2

La sorciere Gribouille
Il était une fois une sorciere qui s'appelait Guiie. Elle n‘aimait pas les chats, mais alors
pas du tout !
Quand elle voyait un chat, elle ne pouvait s'empédk dire son mot magique, « Chabada »,
ce qui transformait le chat en un autre animal.
Quand elle voyait un chat gris, elle disait « Clibat souris tu seras ! », et voila une souris
grise.
Quand elle voyait un chat blanc, elle disait « Gltbet mouton tu seras », et voila un
mouton blanc !
Quand elle voyait un chat noir, elle disait « Chagbat corbeau tu seras » et voila un corbeau
noir !
Un jour, elle apercut un chat rayé et lui dit « Gdda et TIGRE tu seras. »
Et Ia, le tigre se jeta sur la sorciere et la dévoute entiere !

Question 1 :Pourquoi la sorciére transforme-t-elle les chats ?

Question 2 :Comment la sorciére fait-elle pour transformerdeats ?

Question 3 :Pour transformer le chat rayé, pourquoi la sorai@usit-elle un tigre ?
Question 4 :Est-ce que tu penses que la sorciere a eu une m¥séuand elle a
transformé le chat en tigre) ? Peux-tu dire pour§uo

Dire : « Et voici encore une autre histoire»

Texte 3

Le bel oiseau et la pluie
C’est la saison séche.
Les arbres n’ont plus une seule feuille.
Les hommes et les animaux ont trés soif. lls pagda recherche de I'eau jusqu’a la tombeée
de la nuit.
Soudain, un bel oiseau aux plumes d’or s’envoleagiercer un énorme nuage.
Des éclairs fendent 'air. La pluie se met a tonmndant plusieurs jours.
Enfin, il y a de I'eau pour tout le monde.
Les animaux sont heureux.
Les enfants se baignent dans les ruisseaux.
Et tous les soirs avant de s’endormir, les homraesoaviennent avec bonheur de ce qui a/fait
revenir la pluie.

Question 1 :Au début de I'histoire, que cherchent les hommeédsseanimaux ?
Question 2 :Comment l'oiseau a-t-il fait revenir la pluie ?

Question 3 :Pourquoi, a la fin de I'histoire, les animaux ststheureux ?
Question 4 :De quoi les hommes se souviennent-ils ?

c) Cotation
Un ou deux points par réponse correcte (certainestmpns plus difficiles valent deux points).
Pas de demi-point ; O si réponse incorrecte our@ponse.
Les réponses correctes attendues sont présenteekedaret de I'éleve.
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5) Ecriture tatonnée

(5 champs : Champ 1 : écriture du prénom, valeur 0 ou 1 ; Champ 2 « Cotation de I'ensemble des
trois mots », valeurs de 0 a 8 ; Champ 3 : « écriture de la phrase » ; Champ 4 « Segmentation de la
phrase », valeurs de 0 a x ; Champ 5 « Graphie de rat », valeur 0 ou 1)

a) Conditions de passation, consignes et matériel
Passation individuelle dans un local ou il n'y & ke texte écrit affiché afin d’éviter que
I'éleve ne le reproduise (si besoin enlever legladfges et les remettre suite au test).

Prévoir une feuille blanche pour I'écriture ded'é (a agrafer au livret en fin de session).

1. Expliquer a I'éléve : Je cherche a comprendre comment les éleves apprenae
écrire et pour cela, je voudrais que tu essaiesdi@ les mots que je vais te dicter

Donner a I'éléve une feuille blanche et un stylad.no
Lui demander de commencer par écrire son prénom.

S’il demande s'il doit écrire en lettres batonsemuattaché, lui répondre<:comme tu
veux».

4. Dire : « Je vais te demander d’écrire 3 mots, ce sontm@®s d’animaux, puis une
phrase. Sans doute, tu ne sauras pas écrire cessrootrectement mais ce n’'est pas
grave du tout. Essaie de les écrire comme tu peges$s pourraient s’écrire. »

5. Enoncer les mots a écrire, sans article, toujowssde méme ordre, avec une
intonation normale, sans accentuation ni coupulialsgue. Commencer par le
premier mot : lapin.

« Le premier mot, c’est lapin. Tu peux I'écrire : lap » (Possibilité de répéter le mot
deux fois maximum

6. Demander a I'éléve d’aller a la ligne pour les mgatsvants rat etéléphant(les mots
doivent étre écrits les uns sous les autres).

Recommencer ensuite de la méme maniere @tquuiséléphant

Apres les trois mots, dicter la phrase en disanMaintenant, je vais te dire une
phrase. J'aimerais que tu I'écrives.
Dicter : «Tom joue avec le rat ».

Ne pas la dicter mot a mot (ce qui pourrait induine segmentation), mais oraliser la
phrase normalement, sans rupture, et la répéteommencant par le début autant de
fois que nécessaire.

Remarques
Si les éleves n’écrivent pas et disent ne pas saedre, les encourager :

-« Allez, vas-y, écris comme tu penses que ¢a B%cri
-« Tu peux essayer de I'écrire, méme si on ne tpdsencore appris » ;
- « Ce n'est pas grave si tu te trompes

Encourager les éleves sans leur apporter d'aigeibtique, sans proposer de correction, sans
aucun autréeed-baclqu’un sourire incitant & poursuivre.
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Accueillir leurs productions avec bienveillance,elies qu’elles soient: &’est bien,
continue» ou «Ce n’est pas grave si tu ne sais pas écrire le oi/a essayer avec d’autres
mots, plus faciles.

Si I'éléve fait un dessindire : « tu as bien dessiné, est-ce que tu pourrais eése Nom
maintenant 3

Prise de notes

Durant la passation, noter sur le livret de I'élé&ses commentaires qui sont susceptibles de
nous éclairer sur son activité d’écriture, notamiress relectures spontanées des mots déja
ecrits ou bien ses répétitions du mot (mot isolénoti dans la phrase) dicté.

Noter en particulier si ces oralisations portemtleumot entier ou sur des segments de mots,
par exemple les syllabes ou des phonemes.

Préciser par exemple si I'enfant répete le moeensegmente le mot en syllabes ou suites
sonores, isole un son, nomme une lettre, relirgdyetion, s’'interroge sur I'écriture utilisée,
s’interroge sur le sens de ce qui est a écrinetestioge sur I'orthographe, demande un retour
de I'adulte (refuser de répondre !), s’interrogelayponctuation...

b) Cotation (sur le livret A de I'éleve)

Champ 1 = Cotation du prénom

- 1 sile prénom est correctement orthographié
- 0¢s’ilnel'est pas

Champ 2 = Cotation pour I'ensemble des trois mots

Régle d’attribution des codes (valeur) :

Considérer les trois écritures de mots isolés corameout. Choisir parmi les neuf codes
suivants celui qui rend le mieux compte du nive#teird par I'éleve sur le plan de sa
compréhension du fonctionnement du systeme d’éeritlu francais et, en particulier, des
relations qu'’il entretient avec le systéme oral.

Trois grands paliers sont a distinguer :

- Premier palier - Codes 0 a 3 : I'éléve n’'a pas emé@nchi le « mur du son » ; il n’a pas
compris que I'écrit code les phonémes (sons éléurestdu langage).

- Deuxiéme palier - Codes 4 et 5: I'éleve a franlehik mur du son » mais il n'a pas
compris le principe alphabétique selon lequel ckaghoneme est encodé par |un
graphéme (une lettre ou plusieurs)

- Troisieme palier - Codes 6 a 8 : I'éleve a comfgriprincipe alphabétique mais il maitrise
plus ou moins bien les correspondances phoneémebédres (CGP)

Coder la dominante qui apparait dans les troisateats de I'éléve (par exemple lorsque deux
des trois tentatives relevent de la méme catégidoie; du méme code).

Lorsque les trois tentatives de I'éléve sont t@gtogenes, choisir un code « moyen » (eX : Si
lapin en 3, rat en 6 et éléphant en 7, coder en 6).

Les verbalisations de I'éleve sont un indice précienotamment pour repérer s’il cherche a
segmenter le mot oral qu'il encode, s'il cherchfaige correspondre unités orales et unjtés
écrites, etc.
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En cas de doute tres important, coder mais le Egsar le livret éleves.

Des exemples de production d’éleves sont fournigs storme de traces écrites ou
retranscrites ; ces dernieres sont présentéed@mus de majuscules d'imprimerie mais toute
autre police utilisée par I'éléve est considéréarmme équivalente.

0 = Absencede toute trace.

1= Dessin. @J}

Rat

2 = Simulation de I'écriture etgraphisme primitif : utilisation de pseudo-lettres proches de
I'écriture ou faible minorité de lettres.

| [ | /
| J":""l' | I
r_ {\ .Ll |f'lr Le Crocosms |I|| r:l I:I III III (5] Le papiien Ral g JEI‘:.«-,

3 =Ecriture avec prédominance de lettres utilisation dominante de lettres par rapport aux
pseudo-lettres ; lettres qui peuvent étre issuegrdoom de I'éleve mais pas seulement. Les
lettres ne sont pas utilisées pour transcrire des pas de correspondance oral — égrit
Exemple de mot écrit par Fabien :
P P Fﬁ r E. mt

4 = Ecriture syllabique dominante: I'éléve écrit une lettre par syllabe, en essayt
transcrire un son de la syllabe (correct ou inatjre

- rat:«A»;«R»
lapin: «Al » ; « AO » ; « LDUT » (attaque puis choixéatoire de lettres)
eléphant « EEA » ; « EEF » ou « ECAR »

5 = Ecriture syllabico-alphabétique : les mots sont découpés et encodés de maniére
hétérogene, c’est-a-dire que certaines lettresymiesicodent une syllabe orale entiére, tandis
gue d’autres codent un phoneme (un son en débubtieu a I'intérieur du mot).
O éléphant: « ELFM » ; « ELFENT »
O lapin: « LPI »
Ce type de stratégie peut également apparaitrguergéleve utilise le nom d’'une
lettre pour coder une syllabe.

[0 éléphant: « LFAN »

6 = Ecriture alphabétique non totalement conforme & laforme orale: écriture qui
s’approche de la transcription de chaque phonems amaou plusieurs phonémes sont mal
codés.

- rat:«RO»
- lapin: « LAPON » ; « LAPEN »
- éléphant « ELEPHIN »
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7 = Ecriture alphabétique conforme a la forme orale: écriture qui transcrit chaque
phoneme de maniere acceptable : tous les sons dusomi codés par des lettres
correspondant a leur valeur sonore, la productsiraeceptable méme si I'orthographe n’est
pas correcte.

- éléphant « ELEFAN » ; « ELEFEN » ; « ELEPHAN » ; « ELEPNB

- rat: «RA»

- lapin: « LAP1 » ; « LA PIN » (erreur de segmentatior)LA PAINT »

8 = Ecriture orthographique : le mot est écrit correctement. Cas particuliétéphant,
accepté méme sans accent.

Champ 3, 4 et 5 = Cotation pour la phrase

Champ 3 — Méme type de codage que pour le champQonsidérer I'écriture de la phrase
comme un tout. Choisir parmi les neuf codes cieslui qui rend le mieux compte du
niveau atteint par I'éléve sur le plan de sa commgméion du fonctionnement du systeme
d’écriture du francais et, en particulier, des tiefes qu’il entretient avec le systéme oral.
(Choisir le code qui correspond a la dominante)

Champ 4 - Indiquerle nombre de segmentprésents dans I'écriture de la phrase (score de 0
a x selon le nombre de segments).

Un segment est matérialisé par un espace (un ldemghique) entre deux lettres. Par
exemple, 3 segments : « tom gouarequ lera ».

Champ 5 - Indiquersi la graphie produite pour le mot rat est la mé@&ue dans I'écriture du
mot isolé différente = 0 / identique = 1.

En cas d’échec massif sur les mots isolés et/aafde total de I'enfant, passer a I'écriture de la
phrase. En cas de nouvel échec, ne pas insisteegbmpre I'épreuve. Coder 0 pour les champs 3, 4
et 5 en cas d’abandon malgré vos encouragemetésiei
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C — Tests individuels — Bloc B

Matériel évaluateur :
- Feuilles comprenant les lettres (Annexe A)
- Feuille comprenant la liste de mots (Annexe B)
- Feuille comprenant la liste de pseudo-mots (Anr@xe
- Chronometre®

Matériel éléve :
- Livret individuel de recueil des réponses de I'éleMivret B.
Remplir la page de garde du livret.

Position : se placer face a I'éléve
6) Analyse phonologique

(3 champs: Champ 1 « Suppression 1¢e syllabe », score sur 10; Champ 2 « Suppression ler
phoneme CVC », score sur 12 ; Champ 3 « Suppression 1er phonéme CCV », score sur 12)

a) Conditions de passation
Ces trois courtes taches mesurent la conscienceofdgique des éleves, c’est-a-dire leur
capacité a manipuler les sons de la langue. L'étie supprimer le début d’'un pseudo-
mot (deux taches) : soit la syllabe (une tacha) |s@honeme (son).

Consignes spécifigues de diction des pseudo-moisn Bes articuler, ne pas mettre
d’intonation. Possibilité d’écouter les fichiersregistrés pour vous entrainer. Possibilité
également de les utiliser pour la passation siibgacéviter dans la mesure du possible).
Pour éviter une aide non verbale, masquer sa boastee une feuille pendant la
prononciation.

b) Consignes pour la premiere tache : suppression de la 1ere syllabe

Dire : « Je vais te dire des mots inventés (des motsnipxistent pas) et tu devras enlever
un morceau au début.

Par exemple, sij'enléve le début de "pajomi"..l,reste... "jomi".

Qu'est-ce qu'il reste si tu enleves le début de rpa"...? Laisser répondre I'éléve et
donner un feed back :ilreste... "rotu".

Qu'est-ce qu'il reste si tu enléves le déebut deBBooa”...? Donner un feed back :il.teste...
"buna”.

Maintenant, je vais te dire les autres mots [OUest le dictaphone/ordinateur qui va
prononcer les mots> lancer la lecture des fichiers].

Liste de mots :
Essai tonira, varéla (a donner comme des mots du teist &nae pas coter)

Test: inutile de répéter la consigne a chaque fois
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1. povidu 6. kossila
2. tokali 7. buliva
3. tipango 8. rétouda
4. banidé 9. valoté
5. zofitu 10. soguté

c) Consignes pour les deuxiéme et troisieme taches : suppression du 1-phonéme,
CVCet CCV

Dire : « On va faire la méme chose avec d’autres motseites, mais plus courts. Tu
devras enlever un petit morceau au début.

Par exemple, si jenleve le petit morceau au dédat"fur”..., Il reste... "ur".

Qu'est-ce qu'il reste si tu enleves le petit moraesu début de "voul"...?

Laisser I'éleve répondre et donner un feedbakieste... "oul".

Qu'est-ce qu'il reste si tu enleves le début def*®o
Donner un feedback:..il reste... "of".
Maintenant, je vais te dire les autres mots.

Liste des mots :

Essai: zak, chor (prononcer le début comme dans « chek #dnner comme des
mots du test mais a ne pas coter.

Test:
1. puf 7. tal
2. jor 8. gof
3. zil 9. fek
4. kip 10. sat
5. dour 11. chol
6. bir 12. vaf

Dire : « On fait une derniére fois la méme chose avecuifas mots inventés. Par exemple,

si jenleve le petit morceau au début de "tru".ll,reste... "ru".
Qu'est-ce gqu'il reste si tu enléves le petit moraeau début de "gron"...? Donner un
feedback : ..ll reste... "ron".

Qu'est-ce qu'il reste si tu enleves le début ded'tt Donner un feedback: Il.reste... "ro".

Maintenant, je vais te dire les autres mots.

Liste des mots :
Essai: fla, spo (& donner comme des mots du test n@ésgas coter)

Test:
1. klo 7. pso
2. pra 8. flin
3. sri 9.sla
4. tsé 10. vri
5. blo 11. spa
6. sti 12. grou
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d) Cotation
Noter au fur et & mesure sur le livret de I'éleve :
- 1silaréponse est correcte ;
- 0 si la réponse est incorrecte. Dans ce cas, @ganmsesure du possible, transcrire la
production de I'éleve.
A noter que certains éléves parviennent a supprianpremiére unité (syllabe ou phonéme)
mais se trompent en répétant la fin du mot. Dareaesgla réponse est jugée fausse.
Noter les trois scores sur le livret de 'éléve.

7) Connaissance du nhom des lettres

(Un champ : « Score » sur 26)

Ce test consiste a donner le nom des 26 lettréalghabet présentées dans le désordre. Les
lettres sont présentées par groupe de deux sur faeilles A4 (cf. Annexe A) que l'on
découvre au fur et a mesure (masquage avec urefautlle que I'on fait glisser en partant
du bas). Signaler la lettre a nommer (parmi lexdetires présentées simultanément) en la
pointant du doigt.

a) Consigne
Dire : « Sur les feuilles que je vais te montrer maingnt, il y a toutes les lettres de
'alphabet. Tu vas me dire chaque fois quel eshleam de la lettre qui S’y trouve. »

b) Matériel
Cf. Annexe A (feuille jointe).

c) Cotation:
Noter dans le livret de I'éleve (grille), pour cli@gtem :
- 1silaréponse est correcte ;
- 0 si la réponse est incorrecte. Dans ce cas, @ganmsesure du possible, transcrire la
production de I'éléve ;
- une croix s'il N’y a pas eu de réponse.
Calculer dans la rubrigue « score » le nombre penges correctes (/26).

Copie du livret éléve :

Réponse Réponse
Lettre correcte ou Lettre correcte ou
incorrecte incorrecte
01.Q 02. |
03.H 04.S
05. 0 06. C
07.K 08. M
09. U 10.J
11. E 12.R
13. W 14. N
15.Y 16. V
17. A 18. G
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19. P 20. X

21.B 22. T

23.Z 24. L

25.F 26.D
Score total : 126

8) Lecture de mots familiers en une minuté&

(Trois champs: Champ 1« Nombre de mots correctement lus», score sur 35; Champ
2 « Nombre de mots avec graphéme contextuel correctement lus», score sur 5; Champ
3 « Temps mis par I’éléve si moins de 60 secondes » - remarque : valeur par défaut 60)

a) Conditions de passation, consignes et matériel
Tache de lectura voix haute.

- Matériel : montrer a I'éleve la liste avec les m@snexe B, a mettre sous pochette
plastique). Montrer d’abord les exemples.

- Pour les exemples seulement, possibilité de cartige erreurs (non réponses ou
réponses incorrectes). Durant I'épreuve, ne paggeot’éleve.

Consignes pour I'éléve :

Dire : « Regarde cette feuille, il y a des mots écrifs. vas lire tous les mots que tu peux
lire. [Montrer le premier exemple : ‘ta’lcomment tu lis ce mot ?

Si I'éleve répond correctemeulife : « trés bien ».

Si I'éleve n’a pas répondu ou a répondu incorreetgmdire : « C'est'ta’ ».

On continue.[Montrer le second exemple : ‘bolJomment tu lis ce ma?
Si I'éleve répond correctemeulife : « trés bien ».
Si I'éleve n’a pas répondu ou a répondu incorreetdmdire : « C'est'bol’ ».

Maintenant, tu vas travailler tout seul et tu vaisd le mieux que tu peux a voix haute tous
les mots. »

- Faire démarrer le chronométre au début du test, c’est-a-dire quand I'éleve
commence a lire la liste seul.

- Siléléve a lu correctement moins de 4 mots ssilll@ premiers, arréter I'épreuve.

- Sinon, arréter I'éleve au bout d'une minute. Biesten I'endroit ou I'éléve s’est
arréte.

- Calculer le nombre de mots correctement lus ennlitmiavec 1 point par item.

- Sil'éléve lit tous les mots en moins d’une minuteter le temps.

b) Cotation
Barrer au fur et & mesure chaque mot que I'élévié pas ou lit incorrectement.
- Si I'éleve donne une réponse erronée mais ségeopar la suite, considérer sa deuxieme
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réponse pour la cotation.
- Si I'éleve ne répond pas et reste bloqué sur oy aprés trois secondes, lui demander de
continuer.

- Aprés 1 minute, mettre un crochet ] apres le idemmot que I'éleve a lu (ou tenté de lire), et
Jui demander de s’arréter.

w i

(Essai: “ta” et "bol") Total Mot avec graphéme
contextuel

Début : chronomeétre (rappel: arrét aprésune minute)

a ou la au tu sur 5

un il Eté on mur sur 5

Arrétsil’éléevealumoeing de 4 mots et entourerlacroix: X

ni sur qui vélo par sur 5
feu ce peur ami moto sur 5 sur 1
peau lune car lire bon sur 5 sur 1
mardi col jeudi roi faire sur § sur 1
facile cheval nous linge porte sur 5 sur 2
Nombre total de mots correctementlus en une minute /35 JiE]

Sil'éléve termine en moins de 60 secondes, reporter le temps exactci-dessous. I[dem si
vous avez oublié d'arréter le chronomeétre.

ATTENTION Temps exact mis parl'éléve Sec.
Nombre total de mots correctementlus dans le temps indiqueé ci- mots
dessus

Note : Les mots en gras sont des mots qui contignoa ‘c’ ou un ‘g’, graphemes dont la
prononciation varie en fonction du contexte. Cessnam gras sont notés deux fois, une fois dans le
score sur 5 et une seconde fois dans la colonnet @nec grapheéme contextuel ». Ce sont donc des
mots qui comptent double.

Note 2 : Au début du cours préparatoire, il estmarque les éleves échouent massivement a cette
épreuve. Respecter scrupuleusement les consignes gas prolonger la tache au-dela du dixieme
item si I'éleve ne parvient pas a lire au moinged tl0 premiers mots.

9) Lecture de pseudo-mots en une minut@

(Trois champs, Champ 1 « Nombre de pseudo-mots correctement lus », score sur 30, Champ
2 « Nombre de pseudo-mots avec graphéme contextuel correctement lus », score sur 5, Champ
3 « Temps mis par I'éleve si moins de 60 secondes » - remarque : valeur par défaut 60)

a) Conditions de passation - consigne et matériel

Il s’agit pour I'éléve de lire a voix haute unetéigle mots inventes.
Téache de lectura voix haute

- Présenter a I'éléve la feuille avec la liste pesudo-mots (Annexe C).

- Montrer d’abord les exemples. Pour les exempldesnent, possibilité de corriger les
erreurs (non réponses ou réponses incorrectesevamche, ne pas corriger lorsque I'éléve
passe le test.
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Consignes pour I'éléve

Dire : « Regarde cette feuille, il y a des mots inventéu vas lire tous les mots que tu peux
lire. [Montrer le premier exemple : ‘ti'lcomment se lit ce mot [OU ce mot la, comment tu
le lis ?]

- Si I'éleve répond correctemenire : « tres bien ».

- Si I'éléve n’a pas répondu ou a répondu incoamentdire : « C'est'ti’ ».

On continue.[Montrer le second exempiebuc’] Comment se lit ce mot ?
- Si I'éleve répond correctemenire « tres bien »
- Si I'éléve n’a pas répondu ou a répondu incorreetgndire : « C’estbuc’ ».

Maintenant, tu vas travailler tout seul et tu vas lite mieux que tu peux a voix haute tous
les mots.
- Faire démarrer le chronomefteau début du test, c’est-a-dire quand l'éleve
commence a lire la liste seul.
- Si I'éleve a lu correctement moins de 4 pseudo-rsatsles 10 premiers, arréter
I'épreuve.
- Sil'éléve lit tous les mots en moins d’'une minuteter le temps.
- Sinon, arréter I'éleve au bout d’'une minute. Biexten I'endroit ou I'éleve s’est
arrété.
- - Calculer le nombre de pseudo-mots correctemangéhul minute avec 1 point par
item.

b) Cotation
Barrer chaque pseudo-mot que I'éléve n'a pas klauncorrectement.
- Si I'éleve a donné une réponse erronée mais stgpgé par la suite (autocorrection : AC)
entourer 'item déja barré.
- Si I'éleve ne répond pas et reste bloqué sur at) aprés trois secondes lui demander de
continuer.
- Aprés 1 minute, mettre un crochet (]) aprés Imige mot que I'éleve a lu (ou tenté de lire),
et lui demander de s’arréter

(Essai: “ti" et “hug") Total Mot avec graphéme
contextuel

Début: chronomeétre (rappel: arrét aprésune minute)

o i bi ul H sur b

ja ol ata dik nar sur 5

Arrétsil'éléve alumoins de 4 mots et entourerlacroix: X

vaf zon dul léva tur sur 5

veur co teul opa timo sur S surl

neau cal lupe kin onci sur 5 sur2

chufe gir oque dour goi sur 5 sur2
Nombre total de mots correctementlus en une minute /30 e

Sil'éléve termine en moins de 60 secondes, reporter le temps exactci-dessous. Idem si
vous avez oublié d'arréter le chronomeétre.

ATTENTION Temps exact mis parl'éléeve sec.
Nombre total de mots correctementlus dans le temps indiqué ci- mots
dessus
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Note : les pseudo-mots avec graphéme contextugbtemindouble (cf. lecture de mots).

Note 2 : Au début du Cours Préparatoire, il estmabrque les éléves échouent massivement a cette
épreuve. Respecter scrupuleusement les consignes @as prolonger la tache au-dela du dixieme
item si I'éleve ne parvient pas a lire au moinged 80 premiers pseudo-mots.

C — Annexes (cf. feuilles jointes)

- Fiches pour connaissance des let(famexe A)
- Liste de mots familierAnnexe B)
- Liste de mots inventg#\nnexe C)
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